UCRETSiIZ ORNEK - KITAPTAN 15 SAYFA

Kagit Kalemle
Algoritma

5 snif A moddiE2er - 254 o : 3, 4 ve 5. siniflar igin bilgisayarsiz algoritma kitab.
Gocugunuz kodlamanin temelini k&git ve kalemle

KAGITTA KODLAMA SERiSi - SEVIYE 1

Kagit Kaleml
Algoritma’ 1

ogrenir: 6nce tahmin eder, sonra adim adim izler.

v 472 sayfa-8 modul - 32 ders
V' 264 soru, her biri adim adim ¢ozumlu
v Bilgisayar gerekmez; kesip oynanacak kartlar kitapta

v BUtUn cevaplar algoritmalar galistirilarak dogrulandi

BU DOSYADA

S.3-4 Velilere ve 6gretmenlere: kitabin yontemi ve nasil galisilacag!

s. 51 Modul 2 acllisi: Izgarada Robot

S.63-66 Bir dersin konu anlatimi: robot Bit, rota izleme ve izleme tablosu
S. 69 Ayni dersin ilk sorulari: ©nce tahmin, sonra tablo

s. 208-210 Kutular modulinden "Kutunun igi Degisir" dersi

S. 262 Akis diyagramiyla tekrar: k&grtta adim adim izleme
s. 388-389 Cozumler: her soru adim adim, yanlis siklarin nedeniyle
S. 459 Kesip oynanacak robot, ok ve tekrar kartlari

Nasil bakmali? 69. sayfadaki ilk soruyu cocugunuzla birlikte ¢ézin. Once cevabi tahmin etsin, sonra izleme
tablosunu doldursun. Cevabi 388. sayfadaki ¢cozumle karsilastirin; kitabin butun dersleri bu dizende ilerler.
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ONSOz

Velilere ve ogretmenlere

Bu kitap, cocugunuzun bilgisayarin basina gegcmeden once kazanmasi gereken
beceriyi calistirir: bir algoritmayr adim adim izlemek.

Kodlama 6grenen ¢cocuklarin cogu, yazdiklari kodun ne yapacagini tanmin ederek ilerler. Kod
calismayinca neden ¢alismadigini bulamazlar, cunkU kodu kafalarinda adim adim isletmeyi
hi¢ calismamislardir. Bu kitap o aliskanligr kagit ve kalemle kazandirir.

Yontem: tahmin et, izle, karsilasgtir
Kitaptaki her ornek ayni u¢ adimla ¢caligilir.

1. Tahmin et. Cocuk, algoritmay! izlemeden once sonucun ne olacagini yazar.

2. izle. Her adimi izleme tablosuna yeni bir satir olarak yazar. Hicbir adimi atlamaz, eski
satiri silmez.

3. Karsilastir. Tahminiyle tablodaki sonucu karsilastirir. Yanildiysa nerede yanildigini
tabloda kendi gorur.

Yaniimak bu yontemin bir parcasidir. Cocugunuz yanlis tahmin ettiginde duzeltmek yerine
“tablonda hangi satirda farklilagti?" diye sorun.

Kitabin yapisi

Kitap 8 modul ve 32 dersten olusur. Her modul bir dncekinin Ustune kurulur; bu ylzden
sirayla calisiimaldir.

e Modul 1-2: Adim adim talimat ve izgarada robot. Siranin ve acgik talimatin onemi.

e Modul 3-4: Karar ve tekrar. "Eger” ile "tekrarla” fikirleri.

e Modiil 5: Kutular (degiskenler). Bir dederin adim adim nasil degistigini izlemek.

e Modul 6-7: Akis diyagrami ve hata ayiklama.

e Modul 8: Arama, siralama, sifre ve strateji gibi bUyUk fikirler.
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Her ders bir konu anlatimi, ¢ozUmIU ornekler, "Sik yapilan hatalar” tablosu, bir "Hatirla"
kutusu ve 6 sorudan olusur. Her modulun sonunda bir tekrar testi vardir. Butn sorularin
adim adim ¢ozUmu kitabin sonundaki Ek Adadir.

Nasil caligsiimah?

e Haftada 2-3 ders yeterlidir. Bir ders yaklasik 40-50 dakika surer.

e Cocugunuzun yaninda bir kursun kalem ve silgi olsun. izleme tablolarini kitabin icine ya
da ayri bir k&gida cizebilir.

e Ek Bdekikartlari kesip birlikte oynayin: bir kisi algoritmayi kartlarla kursun, digeri robot
olup uygulasin.

e (COzUmlere ancak soru ¢ozuldukten sonra bakilsin.

Bu kitaptan sonra

Kitap, 1eTkod'un "Kagitta Kodlama" serisinin ilk kitabidir. Seviye 2'de ayni fikirler gercek bir
programlama dilinde yazilir. Seviye 3, Olimpiyat icin C Programlama kitabidir. Ug kitap da ayn
yontemle ¢alisir: kodu ezberleme, k&gitta izle.

Kitaptaki batln 6rneklerin, tablolarin ve sorularin cevaplari, algoritmalar adim adim
calistirilarak dogrulanmistir.

lyi calismalar dileriz.

Telkod Egitim Ekibi

ORNEK SAYFA - kitabin tamami 472 sayfa, 264 soru - Kitabiincele -



https://www.1e1kod.org/kagit-kalemle-algoritma?utm_source=ornek-pdf&utm_medium=pdf&utm_campaign=kagit-kalemle-algoritma&utm_content=sayfa-alti#satin-al

MODUL 2

|lzgarada Robot

DERS 1 YOn Komutlari: ileri, Saga Don, Sola Dén
DERS 2 Rotaizleme: Robot Nereye Varir?
DERS 3 Engellerin Arasindan Hedefe Yol Yazmak

DERS 4 Rotadaki Hatayl Bulmak

+
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MODUL 2 - IZGARADA ROBOT DERS 2 - ROTA iZLEME: ROBOT NEREYE VARIR?

MODUL 2 - DERS 2

Rota Izleme: Robot Nereye Varir?

Gecen derste Bit'in U¢ komutunu ogrendin: ileri, sagadon, soladon . Bu derste daha
uzun algoritmalari izliyorsun. Bit'in en sonunda hangi karede durdugunu ve nereye
baktigini bulacaksin. Bir de yeni bir durum var: Bit bazen takilir.

Kisa bir rotayr kafandan izleyebilirsin. Uzun bir rotada kafan karisir. izleme tablosu karismaz.

izleme tablosuyla rota izlemek

Izgarada artik engeller var. Engel, tas bir duvar gibidir: Bit o kareye giremez. Bu 6rnekte
engeller Bit'in yolunun UstUnde dedgil.

Once tahmin et: Sekiz komut bitince Bit hangi karede olur? Hangi yone bakar?

A B C D E

1 1 ileri
2 ileri
2 . 3 sagadon
4 ileri
3 5 ileri
6 ileri
4 . 7 soladoén
8 ileri
:
Tahminim: Kare Yon
Kagit Kalemle Algoritma - Telkod 63
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DERS 2 - ROTA iZLEME: ROBOT NEREYE VARIR? MODUL 2 - IZGARADA ROBOT

Her komut icin tabloda yeni bir satir aciyoruz. Bir satiri doldururken yalniz bir Ustteki satira
bakiyoruz: Bit su an nerede, nereye bakiyor?

Adim Komut Kare Yén

Basla - A5 yukari
1 ileri A4 yukari
2 ileri A3 yukari
3 saga don A3 saga
4 ileri B3 saga
5 ileri C3 saga
6 ileri D3 saga
7 soladon D3 yukari
8 ileri D2 yukari

Sonuc: Bit D2'de, yukari bakarak durur.

Tahminin tuttu mu? Cogu kisi 7. adimda yanilir. Saga bakan Bit soladén deyince yukari bakar.
Gecen dersin donus tablosunu hatirla.

KURAL
Her komut tabloda yeni bir satirdir. Donus satirinda kare ayni kalir, yalniz yon
degisir. ileri satirinda ydn ayni kalir, yalniz kare degisir.

64 Kagit Kalemle Algoritma - Telkod
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MODUL 2 - IZGARADA ROBOT DERS 2 - ROTA iZLEME: ROBOT NEREYE VARIR?

Yon sutununu bos birakma

"Bit'in nerede oldugunu bilmek yeter, yona kimin umurunda?” diyebilirsin. Iki kiguk
algoritmaya bakalim. Ikisi de Bit'i B4'ten C4'e gétUrdr.

A B C D E

1
2 .
1 sagadon
2 ileri
3 s
3 soladoén
‘
5
1 sagadon
2 ileri

Ikisinin sonunda da Bit C4'te. Ama birincide yukari, ikincide saga bakiyor. Simdi ikisine de bir
ileri ekleyelim. Birincide Bit C3'e gider, ikincide D4'e. Ayni karede duran iki Bit, ayni komutla
farkli yerlere gitti.

Bir sonraki ileri komutunun Bit'i nereye goturecedini yalniz Yon sttunu soyler. Bu ylzden
yonu her satirda yaz.

Kagrt Kalemle Algoritma - Telkod 65
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DERS 2 - ROTA iZLEME: ROBOT NEREYE VARIR? MODUL 2 - IZGARADA ROBOT

Bit nerede takilir?

Bit engelli bir kareye giremez. Izgaranin disina da ¢gikamaz. Ont engel ya da 1zgaranin
kenariyken ileri derse, Bit takilir. Oldugu yerde kalir ve algoritmanin geri kalanini yapamaz.

A B C D E

1
1 ileri
2 . 2 ileri
3 3 ileri
4 sagadén
A 5 ileri
s
Adim Komut Kare Yén
Basla — B5 yukari
1 ileri B4 yukari
2 ileri B3 yukari
3 ileri B3 X yukari

3. adimda Bit B2'ye gitmek istedi ama orada engel var. Tabloda X isareti "gidemedi, yerinde
kaldi" demek. Bit B3'te takildi. 4. ve 5. komutlar hi¢ yapiimadi, bu yUzden tabloya yaziimadi.

Izgaranin kenari da ayni isi gorur. E2'de saga bakan Bit ileri derse takilir, gunkd E'nin saginda
sutun yok.

Donus komutlartise hic takilimaz. Bit nerede olursa olsun yerinde donebilir.

KURAL
Bit engelli kareye ya da 1zgaranin digina giremez. Boyle bir ileri komutunda
takilir: oldugu karede kalir, sonraki komutlar yapilmaz.

66 Kagit Kalemle Algoritma - Telkod
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MODUL 2 - IZGARADA ROBOT

DERS 2 - ROTA iZLEME: ROBOT NEREYE VARIR?

f Sira sende

Her soruda once tahminini yaz, sonra izleme tablosu ¢iz.

Yedi komut bitince Bit hangi karede olur?

A B C D E

20 dakika

1 .| 1 ileri
2 soladén
2 o .
3 ileri
4 jileri
3 . q O
5 sagadon
4 6 ileri
7 ileri
:
Adim Komut Kare Yon

A) E4 B) C3 C) D2 D) C2

Kagit Kalemle Algoritma - Telkod
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DERS 2 - KUTUNUN iGI DEGISIR MODUL 5 - KUTULAR
MODUL 5 - DERS 2

. n W n
KutununIci Degisir

Gecen derste bir kutuya deger koymayi ogrendin. Bu derste kutunun icindeki deger
degisiyor. Sen de kutunun her degisimini izleme tablosuna yazarak takip etmeyi
ogreniyorsun.

Kafandan takip edersen bir yerde karisir. K&git karismaz.

Kutuda tek deger durur

Ustlnde adi yazan bir kutu dusun. igine bir sayl koyuyoruz. Ok isareti "koy" demek:
I 1 puan ¢« 5

Bunu soyle okuruz: "puan kutusuna 5 koy."

Aynikutuya yeni bir sayi koyarsan eskisi gider:

1 puan ¢« 5
2 puan < 8

Sonunda puan kutusunda 8 var. 5 artik yok.

KURAL

Bir kutuda ayni anda tek deger durur. Yenisi gelince eskisi silinir.

Kutu kendi dederini kullanabilir

1 puan ¢« 5
2 puan ¢« puan+2

2. satir soyle oku: "puan kutusuna bak, icinde 5 var. 2 ekle, 7 etti. 7'yi yine puan kutusuna
koy."

Sonunda puan kutusunda 7 var.

208 Kagit Kalemle Algoritma - Telkod
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MODUL 5 - KUTULAR DERS 2 - KUTUNUN iCI DEGISIR

KURAL

Once okun sagini hesapla. Sonra sonucu soldaki kutuya koy.

Once tahmin et, sonraizle

Asagdidaki dort adim bittiginde bilye kutusunda kag olur? Hesap yapmadan, icinden geldigi
gibitahmin et ve yaz.

bilye « 4

bilye « bilye +3
bilye « bilye + bilye
bilye « bilye -1

A NN =

Tahminim:

Simdi izleme tablosunu kuralim. Her adim igin bir satir aciyoruz. Once hesabi, sonra kutunun
yeni degerini yaziyoruz.

Adim Hesap bilye
1 4 koy 4
2 L+3 7
3 7+7 14
4 14-1 13
Sonuc: 13

Tahminin tuttu mu? Tutmadiysa Uzulme. Tahmin etmenin amaci zaten bu: nerede yanildigin
kendi gbzunle gormek. Cogu kisi 3. adimda yanilir, clnkU kutuda artik 4 degil 7 oldugunu
unutur.

iki kutu: kopyalamak tasimak degildir

1 ali <6
2 ece < ali
3 ali<ali+1

Kagrt Kalemle Algoritma - Telkod 209
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DERS 2 - KUTUNUN iGI DEGISIR

MODUL 5 - KUTULAR

2. satir "ali kutusuna bak, igindeki sayinin aynisini ece kutusuna da koy” demek. Ali'nin

kutusu bosalmaz.

Iki kutu olunca tabloya iki sttun acariz. Hentiz deger konmamis kutuya cizgi koyariz.

Adim ali ece
1 6 -
2 6 6
3 7 6

3.adimda ali 7 oldu ama ece 6'da kaldi. Ece, ali'nin 0 andaki degerini aldi. Ali sonradan

degisince ece bundan etkilenmez.

KURAL

Kopyalamak, o andaki degerin aynisini almaktir. iki kutu birbirine baglanmaz.

Sira degisirse sonug degisir

Ayni Ug satirtiki farkli sirayla yazalim.

A

1 X2

2 Xe&X+3

3 X & Xx2

Adim A'da x B'de x

1 2 2
2 5 4
3 10 7

1 X2
2 X & Xx2
3 X X+3

Satirlar ayni, sira farkli, sonug farkli. Bu ylzden adimlari hep yukaridan asaglya, atlamadan

izleriz.

210

Kagit Kalemle Algoritma - Telkod
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DERS 3 - KARARLI VE TEKRARLI AKIS MODUL 6 - AKIS DIYAGRAMI

MODUL 6 - DERS 3

Kararli ve Tekrarli AkiS

Simdiye kadar oklar hep asagdiya, Bitire dogru akti. Bu derste bir ok geri donuyor ve
yukari ¢ikiyor. Geri donen ok, ayni sekillerden yeniden ge¢gmek demek: yani tekrar.
Modul 4te 6grendigin olana kadar tekrarla ve kere tekrarla satirlarinin akis
diyagraminda nasil gizildigini goreceksin.

Geridonen ok

Bu algoritmayi Modul 4'ten hatirliyor musun?

sayl « 1

sayl > 20 olana kadar tekrarla
sayl < sayl x 2

yaz sayI

A NN -

Akis diyagrami soyle:

sayl « 1

evet

sayl < say1x 2

| ) 4

sayl « sayix2 kutusundan ¢ikan ok agagida bitmiyor. Sola donuyor, yukari ¢ikiyor ve karar
seklinin Usttndeki oka variyor. Bu ok seni yeniden soruya getirir. Soru yeniden sorulur.

262 Kagit Kalemle Algoritma - Telkod
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MODUL 2 - IZGARADA ROBOT

Baska bir dogru cevap: 6nce yukari ¢ikip sonra
saga gitmek.

|

Seninki farkliysa izleme tablonun son satirina
pak. Kare sutununda C2 yaziyorsa dogru.

soladdn
ileri

ileri

ileri
sagadon
ileri

ileri

~N O o AN

Sorub
a) Hata 5. adimda.

b) Bit asagi bakarken soladén dedi. Mert bunu
k&gidin solu sandi. Oysa asagi bakan Bit sola
donunce kagitta saga bakar.

c) Dogru tablo:

Adim Komut Kare Yon

Basla — B2 saga
1 ileri Cc2 saga
2 saga don C2 asag!
3 ileri C3 asagi
4 ileri Ca asag!
5 soladon C4 saga
6 ileri D4 saga

Bit D4'te, saga bakarak durur. 5. adimdaki yanlis
yon, 6. adimi da bozdu.

388

EKA-GOZUMLER

Soru6-B
Oklar Bit'i B4'ten C4'e, D4'e, sonra D3'e goturdr.
Adim Komut Kare Yén
Basla - B4 yukari
1 saga don B4 saga
2 ileri C4 saga
3 ileri D4 saga
4 soladon D4 yukari
5 ileri D3 yukari

Yanlis siklar nereden geliyor?

e A) C2'ye gider: komutlarin sirasini karistirmak.
Once yukari gidip sonra sada doner.

e C) D5'e gider: kagitta yukari gitmek igin
sadadon gerektigini sanmak. Saga bakan Bit
saga donunce asag! bakar.

e D) E4'egider: 1 okunuda ileri saymak. Once
donmek gerexir.

MODUL 2 - DERS 2
Rota izleme: Robot Nereye Varir?

Soru1:-D) C2

Adim Komut Kare Yon

Basla - E5 yukari
1 ileri E4 yukari
2 soladon E4 sola
3 ileri D4 sola
4 ileri C4 sola
5 saga don C4 yukari
6 ileri C3 yukari
7 ileri C2 yukari

Engeller Bit'in yolunda degil, Bit hi¢ takiimadi.

Kéagit Kalemle Algoritma - lelkod
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EKA-GOZUMLER

Yanlig siklar nereden geliyor?

e A)E4:5.adimda sagadén komutunukagidin
sagl sanmak. Bit saga doner, D4'e ve E4'e geri
gider.

e B) C3:s0n ileri komutunu unutmak.

e (C)D2:3.ve 4. satirdaki iki ileri komutunu bir
saymak.

Soru2-A) A3, saga

Adim Komut Kare Yén

Basla - B2 saga
1 saga don B2 asag!
2 ileri B3 asag!
3 saga don B3 sola
4 ileri A3 sola
5 soladon A3 asag!
6 sola don A3 saga

Bit iki kere saga, iki kere sola dondu. Donusler
birbirini goturdu: Bit basladigi yone, saga bakiyor.

Yanlisg siklar nereden geliyor?

e B) A3, asagi: son komutu unutmak.

* (C) D2, sola: her sagadén komutunda kéaditta
saga, her soladon komutunda kagitta sola
bakildigini sanmak.

e D) B3, sada: 4. komutu atlamak.

Kéagit Kalemle Algoritma - lelkod

MODUL 2 - IZGARADA ROBOT

Soru3:-C)C2

Adim Komut Kare Yén

Basla - A3 saga
1 ileri B3 saga
2 ileri C3 saga
3 soladon C3 yukari
4 ileri Cc2 yukari
5 ileri C2 X | yukari

5. adimda Bit'in 6nunde C1'deki engel var. Bit
C2'de takilir; 6. ve 7. komutlar yapilmaz.

Yanlig siklar nereden geliyor?

e A) Cl: Bit'in engelin Ustlne giktigini sanmak.

* B) D1: engeli gdrmeyip butdn komutlari
yapmak.

e D) B3: soladon komutunu kagidin solu
sanmak. O zaman Bit B3'e, A3'e gider, sonra
saga donup B3'e geri gelir.

Soru4-B

Adim Komut Kare Yén

Basla - B5 yukari
1 saga don B5 saga
2 ileri C5 saga
3 ileri D5 saga
4 soladon D5 yukari
5 ileri D4 yukari
6 ileri D3 yukari
7 ileri D2 yukari

Yanlis siklar nereden geliyor?

e A) Bit 2. adimda B4'te takilir, cinkU 6ndnde
B3'teki engel var. Engeli gormemek.

389
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EKB-KARTLAR

EK B

Kesip kullanilacak kartlar

Kartlari kesik cizgilerden kes. Masaya dizerek Bit icin algoritma kur; bir arkadasin
robot olsun ve kartlari sirayla uygulasin.

Ok kartlari

A I I M O e A R B
Robot kartlari
ileri ileri ileri ileri

saga don saga don soladon soladon
: boya H boya
Tekrar ve karar kartlari

2 kere tekrarla 3 kere tekrarla . kere tekrarla

: L _ i .  ‘hedefe varana kadar

eger onun bos ise degilse i

] Eitekrarla
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