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MODUL 3 - DONGULER DERS 2 - FOR VE iC ICE FOR

MODUL 3 - DERS 2

for ve Ic Ice for

for, dongiiniin en derli toplu halidir: baslangic, kosul ve adim tek satirda durur. Sinavda en ¢ok bu déngii ¢cikar —
ozellikle de i ice yazilmig hali. Bu derste kag tur dondugiinii saymayi ve i¢ ice donglilerde toplam islem sayisini
hesaplamayi 6greniyorsun.

§ for DONQUsSUNUN Anatomisi

. . Ornek:
for (baslangic; kosul; adim) {

govde

F

o ] ) Galisma sirasi:
for (int 1 = 1; 1 <= 3; i++) {

printf("%d", 1i);
+

1. baslangic bir kez calisir (i=1)
2. kosul kontrol edilir (i <= 3)

3. dogruysa govde calisir

4. adim calisir (i++)

5.2.adima donulir
cikt 123

En 6nemli ayrinti: adim, govdeden SONRA caligir. Govde icinde i'yi kullanirken hentiz artmamis degeri goriirsiin.

§ Adim Farkli Olabilir

for (1 =1; 1i<=5; i +=2) i=1,3,5(3tur)
for (i =10; i > 0; i -= 3) i=10,7,4,1 (4 tur)
for (1 = 1; i <= 100; i *= 2) i=1,2,4,8,16,32,64 (7 tur)
70 Olimpiyat igin C Programlama - 1elkod
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MODUL 3 - DONGULER DERS 2 - FOR VE iC ICE FOR

) icice for
Bir for'un govdesine baska bir for konabilir:

Dis dongli 3 tur, her turda i¢ dongii 2 tur — toplam 3 x 2 =

for (int i = 1; i <= 3; i++) {
6 yildiz.

for (int j = 1; j <= 2; j++) {
printf("*");
+

< - KURAL
L J

icice dongitilerde toplam = dis tur x ic tur.

) ic Sinir Disa Bagliysa
Asililging durum, i¢c dongtiniin siniri dis degiskene bagli oldugunda:

. . . Artik her turda i¢c dongii farkli sayida doner:
for (int i = 1; i <= 3; i++) {

for (int j = 1; j <= 1i; j++) {
printf("*");

b
I
i ic tur yildiz
1 1 *
2 2 o
3 3 —

Toplam: 1+2+3=6yildiz
Bu artik carpma degil TOPLAMA problemidir: 1+2 +... + n =n(n+1)/2

n=3icin3x4/2=6V

| Sayma Alistrmasi

. . . Toplamislem: nxn=n?
for (1 = 0; 1 < n; i++)

for (j = 0; j < n; j++)
sayac++;

) ) ) Toplam: n +(n-1) + ...+ 1=n(n+1)/2
for (i = 0; i < n; i++)

for (3 = 1i; j < n; j++)
sayac++;
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MODUL 3 - DONGULER DERS 2 - FOR VE iC ICE FOR

Bu iki kalibi tanimak, "kac islem yapilir" sorularini saniyede ¢ozer.

§ Cikti Nerede?
printf'in hangi dongiiniin icinde olduguna ¢ok dikkat et:
for (i = 1; 1 <= 3; i++) {

for (j = 1; j <= 3; j++) printf("x");
printf(*\n"); // « DIS déngide: her satirdan sonra bir kez

Satir sonu ic déngiiniin DISINDA oldugu icin 3 satir x 3 yildiz cikar. iceri alsaydin 9 satir olurdu.

 Sik yapilan hatalar

X for (i=1; i<=3; i++) donglisiini 3 degil 4 tur sanmak Vv'i=1,2,3—3tur;i=4oldugunda kosul bozulur
X ¢ sinirti olan déngiide toplami 3x3 =9 hesaplamak v 1+2+3=6; herturda i¢c dongii farkli sayida doner
X Satir sonunu i¢ dongliye koymak v printf("\n") dis dongilide olmali ki her satirdan sonra bir kez
calissin
X Govdede i'nin artmis degerini gérmek v Adim gévdeden sonra calisir; govdede eski deger gecerlidir
y
k, HATIRLA

e for'da adim, govdeden sonra calisir.

e icice donglde toplam tur =dis tur x ig tur.

e icsinirdis degiskene bagliysa toplam 1+2+...+4n = n(n+1)/2 olur.
e printf'in hangi dongliniin icinde oldugu ciktinin seklini belirler.

e Adim i++olmak zorunda degil: i+=2, i-=3, i*=2 de olabilir.

72 Olimpiyat igin C Programlama - 1elkod
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MODUL 3 - DONGULER

! Sinav Formatinda Sorular

o CIKMIS BENZERI - 2026 S16

Asagidaki programin ekran ciktisi nedir?

int main() {

int s = 0;
for (int k = 20; k >= 5; k -= 4) {
s += k;
+
printf("%d\n", s);
return 0;
+
A) 60 B) 56
D) 36 E) 44

0 SINAV FORMATINDA

Asagidaki program ekrana kag tane * basar?

int main() {
for (int 1 = 1; 1 <= 3; i++) {
for (int j = 1; j <= 3; j++) {

printf("x");
Iy
Iy
return 0;
}
A)3 B)6
D) 27 E)9

Olimpiyat icin C Programlama - 1elkod
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MODUL 3 - DONGULER DERS 2 - FOR VE IC ICE FOR

e CIKMIS BENZERI -2026 S23

Asagidaki programin ekran ciktisi nedir?

int main() {
int adet = 0;
for (int i = 4; i >=1; i--) {
for (int j = i; j <= 4; j++) {

adet++;
}

Iy

printf("%d\n", adet);

return 0;

Iy

A) 16 B) 10 Q)4
D)6 E)12

o SINAV FORMATINDA

Asagidaki kodun ciktisinin 9 olmasi igin bos birakilan yere hangi ifade gelmelidir?

int main() {

int t = 0;
for (int i = 1; 1 <=5; __________ ) o
t += 1i;
+
printf("%d", t);
return 0;
}
A) i++ B)i+=2 Q)i+=3
D)i-- E)i*=2
74 Olimpiyat igin C Programlama - 1elkod
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MODUL 3 - DONGULER DERS 2 - FOR VE IC ICE FOR

o SINAV FORMATINDA

Asagidaki program calistiginda ekranda nasil bir goriintii olusur?

int main() {
for (int 1 = 1; i <= 3; i++) {
for (int j = 1; j <= 3; j++)
printf("x");
printf("\n");
}

return 0;

A) 3 satir, her satirda 3 yildiz
B) 1 satir, 9 yildiz yan yana

C) 9 satir, her satirda 1 yildiz
D) 3 satir, sirayla 1,2 ve 3 yildiz
E) Hicbir sey yazilmaz

Adim adim ¢oziimler: Ek C

Olimpiyat icin C Programlama - 1elkod 75
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EK C - SINAV FORMATINDAKI SORULARIN COZUMLERI

e AV FORMATINDA STE § Modul 3 -Ders 2 — for ve Ic ice for
Izleme tablosu: o CIKMIS BENZERI - 2026 S16 B) 56
tur n n%10 t n sonrasi k 20'den basliyor, her turda 4 AZALIYOR, k >=5 oldugu siirece
dontyor.
1 1234 4 4 123
tur k k >= 5?7 s
2 123 3 7 12
1 20 evet 20
3 12 2 9 1
2 16 evet 36
4 1 1 10 0
3 12 evet 48
— 0 — - dongii biter
4 8 evet 56
cikTi 10 - 4 hayir dongti biter
Bu kod ne yapiyor? Sayinin BASAMAKLARINI TOPLUYOR: 1 +2 S=20+16+12+8=56
+3+4=10

Dikkat: 4 <5 oldugu icin son deger (4) toplama GIRMEZ.
iki islecin birlikte calismasi bu kalibin anahtari:

Celdiriciler:
® 1n% 10 — son basamag) verir
A) 60 k =4'U de toplamak
n /= 10 son basamagi siler
D) 36 iki turda durmak
Bu ikili, M4'te suirekli karsina ¢ikacak. Bir saylyi basamaklarina
ayirmanin standart yoludur. Dogru cevap: B) 56
Celdiriciler: Kaynak notu: Bu soru, TUBITAK 2026 1. asama Ortaokul

Bilgisayar sinavinin 16. sorusundaki kalibi 6l¢mek igin 1elkod
e 4 — sadeceilk turu hesaplamak L -
tarafindan yazilmis 6zgtin bir sorudur. Orijinal soru TUBITAK

e 4321 — saylyi ters gevirdigini sanmak (o farkli bir kaliptir) Bilim Olimpiyatlari sitesinde yayimlanmistir.

Dogru cevap: D) 10
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EK C - SINAV FORMATINDAKI SORULARIN COZUMLERI

e SINAV FORMATINDA E) 9

Her iki dongtiniin de siniri sabit:

Dis dongi: i =1, 2, 3 3tur

ic déngii: her dis turda j =1, 2, 3 3tur

Toplam=3x3=9yildiz

< -~ KURAL
L 4

sabit sinirli i¢ ice dongtlide toplam = dis tur x i¢ tur.

Geldiriciler:

e 6 —icsinirn disa bagli oldugunu sanmak (o zaman 1+2+3
=6 olurdu)

e 27— (i¢c dongii varmis gibi 3% hesaplamak

Bir sonraki soruda i¢ sinirin disa bagli halini géreceksin — ¢ikti
farkli olacak.

Dogru cevap: E) 9

306

e CIKMIS BENZERI - 2026 $23 B) 10

ic dongii j =i'den 4'e kadar déniiyor — baglangici dis ddngiiye
bagli, her turda DEGISIYOR.

i j degerleri ic tur
4 4 1
3 3,4 2
2 2,3,4 3
1 1,2,3,4 4

Toplam=1+2+3+4=10

Sinir degisken oldugu icin CARPMA (4 x 4 = 16) degil TOPLAMA
yapilir. Kisayol: 1+2+...+n=n(n+1)/2 —>4x5/2=10.

Celdiriciler:
A) 16 i¢ dongiiniin her seferinde 4 kez
doéndiiglini sanmak
C) 4 yalniz dis dongliyu saymak

Dogru cevap: B) 10

Kaynak notu: Bu soru, TUBITAK 2026 1. asama Ortaokul
Bilgisayar sinavinin 23. sorusundaki kalibi 6l¢mek igin 1elkod
tarafindan yazilmis dzgiin bir sorudur. Orijinal soru TUBITAK
Bilim Olimpiyatlari sitesinde yayimlanmistir.

° SINAV FORMATINDA B)i+=2
Her sikki deneyelim:

A) i++ i=1,2,3,45—t=15

B) i += 2 i=1,3,5>t=1+3+5=9

C) i += 3 i=1,4—t=5

D) i-- i=1,0,-1,... kosul hep dogru —

SONSUZ DONGU
E) i %= 2 i=12,4—t=7

D sikki nemli bir uyari: adim yanlis yone giderse kosul hi¢
bozulmaz ve program durmaz. Sinavda "sonsuz dongi" sikki
bazen dogru cevaptir.

Dogru cevap: B) i +=2

Olimpiyat igin C Programlama - 1elkod
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MODUL 7 - ISARETCILER DERS 1 - ISARETCI NEDIR: ADRES, & VE *

MODUL 7 - DERS 1

Isaretci Nedir: Adres, & ve *

458
=

Simdiye kadar degiskenin iCINDEKI degeri kullandin. isaretci ise degiskenin NEREDE durdugunu tutar. Bu iki soruyu

birbirinden ayirabilen 6grenci sinavin isaretgi sorularini kaybetmez: "icinde ne var?" ve "nerede duruyor?"

§ Her Degiskenin Bir Adresi Var

Bellek, numarali kutulardan olusur. Bir degisken tanimladiginda C ona bir kutu ayirir ve o kutunun bir numarasi
(adresi) olur.

[ int a = 42;

adres 1000 1004 1008

icerik 42 ? ?

a'nin DEGERI 42, ADRESI 1000.

§ & — Adresini Al

nat

. o &isareti "bunun adresi" demektir. Turkgesi: "a'nin
printf("%d", a); // 42 - degeri

orintf("%p", (void #)&a); // 1006 » adresi nerede durdugunu ver.

A TUZAK

Adres %p ile basilir ve adres (void ) ile verilir. %d ile adres basmak YANLISTIR: tanimsiz
davranistir ve 64 bit sistemde adresin yalnizca bir kismi ¢ikar. Gergek adres 0x7ffd5e8c3a4c gibi
uzun bir sayidir ve programi her calistirdiginda degisir. Bu yiizden sinav sorulari adresi 1000 gibi

uydurma bir sayiyla verir; buradaki 1000 de oyle.

) isaretci Tanimlama

int *p; // p, bir int’'in adresini tutabilen dedisken
p = &a; // p artik a'yi gdsteriyor

Yildiz tanimda "bu bir isaretcidir" anlamina gelir. Tipin de 6nemi vardir: int *p yalnizca int adresi tutar, double *q
yalnizca double adresi.

Olimpiyat icin C Programlama - 1elkod 179
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MODUL 7 - iISARETCILER DERS 1 - ISARETCI NEDIR: ADRES, & VE *
0 * — Gosterdigi Yerdeki Deger

printf("%p", (void *)p); // 1000 - p'nin kendi dederi, yani adres
printf("%d", *p); // 42 > p'nin GOSTERDIGI deder

A TUZAK

Yildizin iki farkli isi var ve bu sinavda tuzak olur:

e Tanimda int *p; — "p birisaretcidir"

e Kullanimda *p — "p'nin gosterdigi yerdeki deger"

Ayni sembol, iki farkli anlam. Hangi baglamda olduguna bak.

) Gosterdigi Yere Yazmak

p'nin kendisine dokunmadik; p hala ayni kutuyu
*p = 99; // a'nin kutusuna 99

yazar
printf("%d", a); // 99

gosteriyor. Ama o kutunun iCiNi degistirdik.

Bu, isaretcilerin en onemli gliciidiir: bir fonksiyona adres verirsen, o fonksiyon senin degiskenini gercekten
degistirebilir. (M7-L4'te, isaretciyle Degistirme dersinde buna dénecegiz.)

0 iki Farkl Atama
Dikkat, bu ikisi apayri seydir:

b; // p artik BASKA bir kutuyu gdsteriyor
p =7; // p'nin gésterdigi kutunun ICINE 7 yazildi

Birincisi isaretciyi hareket ettirir, ikincisi hedefi degistirir. Sinav sorulari bu ikisini arka arkaya kullanip izlemeni
zorlastirir.

| iZeme Yéntemi
Her isaretci sorusunda kagida iKi sey ¢iz:

1. Kutular ve icindekiler

2. Okla: hangi isaretci hangi kutuyu gosteriyor

kutu a b
deger 42 7
p— a
180 Olimpiyat icin C Programlama - 1elkod
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MODUL 7 - ISARETCILER

DERS 1 - ISARETCI NEDIR: ADRES, & VE *

Her satirda oku ya da kutunun igini giincelle. Bu iki katmanli ¢izim olmadan isaretci sorulari izlenemez.

§ NULL — Hicbir Yeri Géstermemek

[ int *p = NULL;

isaretciye deger atamadan kullanmak da tehlikelidir:

int *p; // nereyi gésteriyor? BELIRSIZ
*p = 5; // X rastgele bir bellege yazar

§ Sinav Refleksi

1. p miyaziyor *p mi? Biri adres, digeri deger.
2.p= ... Mml%p = ...
3. & gordiysen: adres aliniyor.

4. Kagida kutulari ve oklari ¢ciz — kafadan izleme.

§ Sik yapilan hatalar

X pile *p'yi karistirmak

X p =7, yazarak degeri degistirdigini sanmak
X Tanimdaki yildizi da 'degeri al' diye okumak
X Isaretciye adres atamadan *p kullanmak

X Soruyu kafadan izlemeye ¢alismak

‘\ HATIRLA

NULL, "su an hi¢bir yeri gostermiyorum" demektir. NULL
bir isaretciyi yildizla agmak ( *p ) programi ¢okertir.

mi1? Biri oku tasir, digeri kutunun igini degistirir.

V' p adrestir, *p o adresteki degerdir

v Buisaretciyi 7 numarali adrese tasir; deger icin *p = 7 gerekir

v Tanimda yildiz yalnizca 'bu bir isaretcidir' demektir

v Rastgele bellege yazilir; 6nce bir adres atanmalidir

v Kutulari ve oklar kagida ciz; her satirda giincelle

e Her degiskenin bir degeri ve bir adresi vardir; & adresi verir.

e int *p tanimi p'nin bir int adresi tutacagini soyler.

e pisaretcinin kendi degeridir (adres), *p gosterdigi yerdeki degerdir.

e p=&bisaretciyi baska kutuya tasir; *p = 7 gosterdigi kutunun igini degistirir.

e Yildiz tanimda 'isaretcidir', kullanimda 'gosterdigi deger' anlamina gelir.

e NULL hicbir yeri gostermez; NULL veya atanmamis isaretciyi agmak programi ¢okertir.
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MODUL 7 - ISARETCILER

§ Sinav Formatinda Sorular

° SINAV FORMATINDA

Asagidaki programin ekran ciktisi nedir?

int main() {
int a = 25;
int *p = &a;
printf("%d", *p);
return 0;

A) 25
B) a'nin adresi
C)o
D)1

E) Kod hata verir

o SINAV FORMATINDA

Asagidaki programin ekran ciktisi nedir?

int main() {

int a = 8;
int *p = &a;
*p = *p * 2;
a=a + 1;
printf("%d %d", a, *p);
return 0;
}
A) 816
D) 17 17
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B) 1617
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Onerilen siire: 15 dakika
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MODUL 2 - AKIS DIYAGRAMLARI VE KARAR

o SINAV FORMATINDA

DERS 1 - AKIS DIYAGRAMLARI: SIRALI, SARTLI, DONGULU

Asagidaki akis diyagraminin ¢iktisinin 10 olmasi icin bos birakilan kutuya ne yazilmalidir?

Evet

A t+i

D)i

° SINAV FORMATINDA

B)t+1

E)t+i*2

Asagidaki akis diyagrami x =17 ve y = 5 icin ¢alistirildiginda ekrana ne yazilir?

v
Y
| X >= y? | Hayair
[ Evet
v
X € Xx-y
L————> (yukari dén)
v
yaz x
A)3
D)2

Kitabi incele —
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Bu sorularin ¢6zimi bu ornekte yok. D6ngUyU adim adim
izleme tablosuyla gésteren cézUmler kitabin 297. sayfasinda.
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ORNEK BURADA BIiTTi

Kitabin geri kalaninda
385 sayfa daha var

v 40 dersin tamami — temellerden isaretcilere, A
dzyinelemeden algoritma sorulanna - Olimpiyaticin

v 211 soru, 5 sikl, her biri adim adim ¢6zimlo e Progromlomo

. Kodu Kogmo izle, soruyu o

Vv 2023-2026 sinav kaliplarnyla 45 cikmis benzeri soru ’ {u
v/ Her modul sonunda tekrar testi, cevap anahtar ve

dizin .
v Sinav kampi: sUre yonetimi, bos birakma karari, é

karma tekrar A\l A

s. 43'teki soruyu ¢ozebildin mi? Akis diyagramindaki déngU kag kez déner, x
hangi degerde durure Adim adim izleme tablosuyla c6zOmu kitabin 297.
sayfasinda.

Kargo dahil 15 ginigcinde 14 gin iade Guvenli 6deme
TUrkiye'nin her yerine kargoda, takip no e- gerekce gerekmez, PayTR - faturali satis
postana kargo bizden
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Bu kitap TUBITAK'In resmi yayini degildir; 1elkod tarafindan hazrlanmis bir sinava hazirlik kaynagidir.
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